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Echelles des sanctions COMITE ISERE ﬁ(':

Avertissement (carton jaune)
« Un avertissement par joueur
» 3 cartons jaunes (recommandé) par équipe

2 mn
» Exclusion temporaire de 2 mn
» Un joueur peut étre sanctionné 3 fois d’'un 2 mn
» L’équipe sanctionnée joue en infériorité numérique

Exclusion (carton rouge)
« L'équipe sanctionnée joue en infériorité numérique pendant 2 mn
» Exclusion définitive apres le 3éme 2 mn
» Exclusion définitive sur faute grave. (sans suite aprés le match)

Exclusion (carton bleu)
« L’équipe sanctionnée joue en infériorité numérique pendant 2 mn
« Exclusion définitive sur faute grave ou comportement anti sportif grossier. (Rapport
d’arbitre + commission de discipline)
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Les gestes de |'arbitre COMITE ISERE ﬁ(':
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I—e Slfﬂet FFHaNDBaLL %

* Touche, Jet de coin, Renvoi du gardien

» L'engagement au début de chaque mi temps .
» L'engagement au centre du terrain aprés un but /ZQ
» Aprés chaque faute (le coup de sifflet sera plus long pour un penalty)

* But \//;Q \/'\)C)
« Arrét du temps A 9 9
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TABLE DE MARQUE :
Gestion



Composition de la table de marque |RakdHAEEN;

La table de marque est composée d’ OFFICIELS

Elle comprend :
e Le Secrétaire
* Le Chronométreur

* Tuteur de table (uniquement si le secrétaire ET le chronométreur
sont mineurs)

Elle est complétée par :
* Le responsable de I'espace de competition (Adulte)
* Le responsable arbitre — Juge Superviseur (Adulte)

Toutes les personnes inscrites sur la feuille de match a
la table de marque doivent étre licenciés.
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4 . COMITE ISERE (N
Le secrétaire Uiy (;&

Avant le match

* Il remplit la partie officielle de la FDME (Feuille de Match Electronique)

Pendant le match (avec 'aide du chronométreur)

* |l remplit I'outil de GDME (Gestion de Match Electronique)

Il remplit clairement les fiches d’exclusion (sur les 2 c6tés de la fiche) : numéro du
joueur sanctionné, équipe d’appartenance, le temps de rentrée.

* || est garant de la bonne fin de durée des exclusions (indiquée sur la fiche
d’exclusion).

» Lors de l'arrivée tardive d’'un joueur qui souhaite participer au match, il doit lI'inscrire
sur la feuille de match au moment prévu par les reglements.

» Confirme les sanctions par le geste codifié vers les arbitres

Apres le match

* |l importe la GDME dans la FDME

« |l vérifie avec les arbitres le score du match et les sanctions disciplinaires données a
chaque joueur.

* |l signe la feuille de match
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Le chronometreur COMITE ISERE ﬁ(':

Pendant le match, il a la responsabilité du contréle du temps de jeu :

* Sonnerie de fin de période, de fin de match, de Temps Mort d’équipe

» Les arréts du temps suite a décision de l'arbitre

La reprise du jeu

Lorsqu'il est prét, il Iéve la main pour indiquer a I'arbitre qu’il est prét a redémarrer le
temps de jeu.

Lors de temps morts d’équipe, il signale la reprise au bout de 50 secondes

Il est garant de la bonne fin de durée des exclusions

Aprés le Match

» Aide le secrétaire a la rédaction de la feuille de match
* Veille a ne pas éteindre le chrono et le score

* |l signe la feuille de match

En aucun cas le chronometreur n'arrétera le temps de son plein gré.
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Cas particulier : Temps mort LA (F&

Un temps mort ne peut étre posé que lorsque I’équipe est en possession de la balle
Un temps mort ne peut étre posé que lorsque I'équipe est en possession de la balle.

Lorsqu’un officiel pose un temps mort, la table de margue, sonne et arréte le temps.

Chaque équipe posséde 3 temps morts (sauf reglement particulier).
» Chaque équipe ne peut poser que 2 temps morts par mi-temps.
« En début de 1¢ période, les temps morts 1 & 2 sont remis aux officiels
« En début de 2"9¢ période, les temps morts 2 & 3 sont remis aux officiels.
 Sile temps mort n° 2 a été utilisé en 1¢¢ mi-temps, seul le temps mort 3 est remis

Dans les 5 derniéres minutes de jeu, un seul temps mort peut étre posé
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Reglement : cas particulier el A

Mauvaise entrée en jeu suite a une exclusion temporaire (2 mn) :

* Situation : 1 joueur exclu pour 2 mn entre en jeu avant la fin de sa pénalité
« Action : le chronométreur sonne et arréte le temps a la demande de l'arbitre. Il
signale la faute aux arbitres

« Sanction :
* 2 mn pour le joueur qui entre en jeu au mauvais moment
« 1 joueur sort pendant le temps restant de la premiére sanction
» Ce joueur n'est pas noté comme sanctionné
« Exemple :
 Le joueur n® 3 est exclu 2 mn et doit entrer a la 17¢™¢ mn de jeu.
* |l entre sur le terrain a 16’30
« Le joueur n® 3 est exclu 2 mn et entrera en jeu a 18’30
1 joueur sort du terrain et entrera en jeu a la 17™¢ mn
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FDME :

La feuille de match
electronique
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Installation du logiciel COMITE ISERE &\

FFHaNDBaLL /( N

CHAMPIONNES DU MONDE IHF 2017

Recherche mots clés Q Compétitions - saisir ville or. Q,

Support demande d'aide

FFHB EQUIPES DE FRANCE PRATIQUER COMPETITIONS EHF EURO 2018

% Webmail (handball-

F F H a N DB a LL EMPLOI FORMATION TERRITOIRE DEVELOPPEMENT ARBITRAGE MEDICAL france.eu)

office365 (ffhandball.net)

m Espace de partage
[ Gesthand
Actuallte

Jerecher( o thand-Extraction

Trouveru  lhand-arbitrage

Assistance FFHB a distance

Bourse

#EHF EURO 2018
- Entéte de la

Jec

h
Assistance FFHB (MAC)

Sur le site fédéral, clic sur « Vos outils »
ouvre la liste des logiciels disponibles
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Utilisation du logiciel - 1 COMITE ISERE ﬁ(:

'E % Saisie Feuille -Saison 2013-2014 = e =5
HBC C Fichier | Feuille | Essais A Propos

| Selection "

. Menu Sélection des
rencontres

Logout HEC CROLLES | Données Mises 3 jour le 28/09/2013 |

OIS S

Lancement’du logiciel

14
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FFHaNDBaLL /( N

Utilisation du logiciel - 2

————
[o ][ )

Ligue - 1000000-10 - Ligue Dauphing - Savoie septembre 2013

o5 Selection Feuille

Comité - | 10338000-38 - Comité Isére Handball lun. mar. mer. jeu. wven. sam. dim.
1
Club : [1033041-HBC CROLLES 7 7 f 5 g 7 0
9 nm 1 12 13 14 IS
16 17 18 15 20 B2h 22
23 24 28 2% 27T 2By 29
30 5
Renconfres du samedi 28/09/20713 2810972013
14h00 : HBC CROLLES - HB POLE SUD 38 EE (F10385011) -

Choix de la rencontre

Saisie Feuille Abandon ]

15



Utilisation du logiciel — Officiels  RauMARER;

Entrée des noms :

3 Nom Prénom

» Taper les premieres lettre du nom jusqua ce =
gu’un seul nom apparaisse dans la liste proposée. PELLISSIER lucie
Il est également possible de faire un espace aprés
les premieres lettres et de taper les premieres
lettres du prénom

% FL0385011 - Saisie Feuille
Feuille de Match

0 FEUILLE DE MATCH HBCCROLLES
Fp}‘mm 38 - Comité Isére Handball | 0
‘ HBC CROLLES / HB POLE SUD 38 EE
H = - Code Groupe Joumeée-Date Initiale Competition-Phase-Groupe
Offl cle I S. F103850771 JT du 23/09/13 au 29/09/13 09 - de 14 ans DEP FEMININ - - 74 FAL -
H 00Qe nencontre € nencontre eurs Lieu de 3 REHCDHT{I’E
- Secrétaire AGPNWA ot ww | ShSmmlele
« Chronométreur (-
Officiels | HBC CROLLES | HB POLE SUD 38 EE | Résultats
° Responsable de Sa”e Désigné Nom Prénom Licence
 Responsable d’'arbitre S
. ronométreur | B3

|| Respons. Salle |[E73
> Speaker B
|| Tuteur Table |[E3

Délégué B3
| Obs./Accomp |ET
x Arbitre 1 | E3
X Arbitre 2 | [E7
Arbitre Désigné @ Désignation: CDA38
Arbitre Neutre ()

16



Utilisation du logiciel — Match SRR EERE

7N
Al

Début de rencontre :

» Aller dans l'onglet « Résultats » et appuyer sur « Alt T » pour passer a la GDME

Fin de rencontre :

* Fermer la GDME

» Aller dans I'onglet « Résultats » et appuyer sur « Import Table »
 Veérifier que le score final est correct. Sinon corriger

i F10385011 - Saisie Feuille =] @ =3
Feuille de Match ]
" FEUILLE DE MATCH HEC CROLLES HE POLE 5UD 38 EE
F,}‘mm 38 - Comité Isére Handball | 0 0
| HBC CROLLES /HB POLE SUD 38 EE
Code Groupe Joumée-Date Initiale Competition-Phase-Groupe
Fro385011 ST du Z3/09/13 au 2909713 09 - de 14 ans DEP FEMININ - - 14 FAL -

Lieu de la Rencontre

Code Rencontre Date Rencontre Heure 3818 - Gymnase Léo Lagrange
IAGPNWA 28/09/2013 14:00 884 rue Léo Lagrange 38920 CROLLES
[ Vérfication Saisie Feuille l

| Officiels | HBC CROLLES | HB POLE SUD 38 EE | Résutats

| SAISIE DES SCORES ‘
Periode 1 Periode 2 Score Final Tirs au Buts Prolong. 1 Prolong. 2 ‘
A B A B A B A B A B A B | HEC CROLLES Secrétaire
Absence HBC CROLLES [ | Absence HB POLE SUD 38 EE [ |
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Utilisation du logiciel — Match SRR EERE

7N
Al

Début de rencontre :

» Aller dans l'onglet « Résultats » et appuyer sur « Alt T » pour passer a la GDME

Fin de rencontre :

* Fermer la GDME

» Aller dans I'onglet « Résultats » et appuyer sur « Import Table »
 Veérifier que le score final est correct. Sinon corriger

i F10385011 - Saisie Feuille =] @ =3
Feuille de Match ]
" FEUILLE DE MATCH HEC CROLLES HE POLE 5UD 38 EE
F,}‘mm 38 - Comité Isére Handball | 0 0
| HBC CROLLES /HB POLE SUD 38 EE
Code Groupe Joumée-Date Initiale Competition-Phase-Groupe
Fro385011 ST du Z3/09/13 au 2909713 09 - de 14 ans DEP FEMININ - - 14 FAL -

Lieu de la Rencontre

Code Rencontre Date Rencontre Heure Bt s
AGPNWA 28/09/2013 14:00 884 rue Léo Lagrange 38920 CROLLES
[ Vérfication Saisie Feville ]
| Officiels | HBC CROLLES | HB POLE SUD 38 EE | Résutats
| SAISIE DES SCORES |
Periode 1 Periode 2 Score Final Tirs au Buts Prolong. 1 Prolong. 2 ‘
A B A B A B A B A B A B | HBC CROLLES Secrétaire
Absence HBC CROLLES [ | Absence HB POLE SUD 38 EE [ |
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Utilisation du logiciel — Blessure  |adaiiEEs, ﬁ(':

En cas de blessure, méme légére, la feuille de match doit étre renseignée :
» Aller dans I'onglet de I'équipe concernée et cliquer sur la croix verte a c6té du nom du joueur

Indiquer I’endroit de la blessure en cliguant sur la zone correspondante :

e e e | b SR ¢ e B 8N
n_ MARTINEZ jonathan Licencoe 513804 1100390
u e ::;:an-h:uﬁlp-‘-.u-
L+ 4]
i " — La croix en haut a droite
Itarventon Corps Médioa | permet I'inversion du corps
4 4 a Evacuation Sardare
+Fa + [+ + | Commaninie
|
B pg po
|
| + R+
I
’ 4]
|
u D | rempuicer Bimssipe Alrmraboe | A e fliwmn, e

 ATTENTION : Ne pas mettre de commentaires médicaux !!
« Valider la saisie en cliquant sur « Enregistrer Blessure »

19
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GDME:

La gestion de match
electronique
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Utilisation du logiciel - 1 COMITE ISERE ﬁ.(:

Validation des phase de jeu :

» Sélectionner le joueur concerné.
 Cliquer sur l'action correspondante (Avert., 2 mn, But...)
* Penser a noter également les temps morts.

Start / Stop
N : . Temps mort
Peut étre actionné par la barre espace \
a2 Feuille de Table J o] = =)
HBC CROLLES HB POLE SUD 38 EE IAGPNWA

morme " 05:43 ® DA 2 2

2 3 4 119 1 112 3 4

CHATELET manon BOUSQUET laurs (8 DEVERS anne BASTARD ROSSET u QUHMINE sheherazadd BENGUEDOQUAR sirineg| MASCIAVE carla REYMOND marine
KAZIC alexia PELLISSIER lucile DE FREITAS emma PASSAS eva SANTONICCOLO julie || KHELIFI sarah RHALEM-AHMED maril MEGUELLATlines
10 11 16 17 11 |13 14 15
BONAZZ| alexia LIGEOM LIGEONMET g SAEZ lola FOUEILLASSAR maelld () ROMAN alyssia ELAFANI maissa RATAHIRY leia CARLING cassandra

R R

BRAUN oscar MAZOYER frederic SAMUEL celia SQUILLET manon AKINCI munire YOM jenna BEGAG melinda

Al | [ Aver. | [2min | RN | wceE
N\

Annule la derniere action

21



Utilisation du logiciel - 2 ORI | SR

FFHANDBALL

Correction d’une action :

 Touche ANNUL : Annulation de la derniére action.

-l Feuille de Table

=l =
HBC CROLLES HB POLE SUD 38 EE IAGPNWA

mme ' 05:43 o IEIEE 2 2 —

2 119 1 1|2 3 4
CHATELET manon EOUSQUETI aurs DEVERS BASTARD ROSSET u OUHMINE sheherazady BENGUEDOUAR siring| MASCIAVE carla REYMOND marine

6 7 8 9 ) 7 9 10

KAZIC alexia PELLISSIER lucile DE FREITAS emma || PASSAS eva SANTONICCOLO julie | KHELIFI sarah RHALEM-AHMED maril MEGUELLATI ines

10 11 16 17 (11 |13 14 |15

BONAZZ| alexia LIGEON LIGEONMET g SAEZ lola FOUEILLASSAR maelld (8 ROMAN alyssia ELAFANI maissa RATAHIRY leia CARLING cassan dra

Annule la R R

BRAUN oscar MAZOYER frederic SAMUEL celia SOUILLET manon AKINCI munire: YOM jenna BEGAG melinda
demiere o] [ Aven. [2mn [N Coum | Argara.
action

« Annulation d’'une action particuliére :
» Faire dérouler le suivi du match
» Sélectionner la ligne désirée
» Clic — droit puis Annuler I'action

- Action Recevant m- Action Visiteur A

00:17 (1] But N*78 MBEMBA monzale

4 00:12 (1)

:' S —
QQJJB{IJ memwmmuaxym a a
v
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Utilisation du logiciel - 3 COMITE ISERE ﬁ(’:

Correction du chrono :

» Faire un double clic sur le chrono (La case devient orange)
* Modifier le temps a I'aide des fleches Haut et Bas du clavier

« Faire un double clic pour valider

i® Feuille de Table
JS CHERBOURG HB I LIMOGES HAND 87 FTESTxx

A
e 1230 @_l 3 2 TME
I N°34 DESBOIS matthieu [00:49
6 |7 13 14 1 6 8 10
YOUF PINSAULT mord TOURY yvan JOURDAIN david SEGAREL fabien WASS zoltan BOUZONIE gaétan BUGEAT mathieu AISSA brahim
17 |23 29 34 wm' [11 14 |18 24
DUHAMEL josselyn N'DIAYE edouard LE GOFF sebastien DESBOIS matthieu LAMBERT anthony ALBARD alewandre PAP ivan GIMENEZ marc
K9 78 IR Q1 77 RQ an 192
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Utilisation du logiciel - 4 COMITE ISERE ;:

Ajout d’un joueur en cours de partie
« Faire un clic - droit sur la case correspondante

GUERET HBC E. LH 87 / BOISSEUIL FTESTxx

’T_M.E =1 01:04 ® N O© 2 TME

N°7 FERRANDON alexis| 01:24

4 5 |3 4 1|9 6
LARIGAUDERIE guent] VERNAUDON thibautt ARMAGNAC huge | BEDL marc BOUATTOU youcef | CHAUDERON elie

7 8 :

FERRANDON alexis ' Ajouter Joueur DUSSOUBS valentin | GEOFFRE jeremis
Ajouter Officiel

ATHOUMANI mouhama AISSA brahim

Annul ‘Avert.‘ 2min |DEGEEN But But7m ‘ Tir ‘i

* Saisir le nom du joueur : AJOUT JOUEUR GUERET HBC
NUM Nom Prénom Licence
] | [
BOUSSEAU matthieu u
DEVORET benjamin
FERRANDON alexis

LARIGAUDERIE quentin entin
LEJEUNE thomas

LEVEALU alexandre
VERNAUDON thibautt jut

Ajouter Joueur | ABANDON

« ATTENTION : En fin de match, le joueur doit étre ajouté sur la liste de I'équipe
correspondante
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